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Cari lettori di Planet Manga, 
chi ci segue dal 1995 e da quei primi SILENT MOEBIUS e DARK ANGEL, si 
sarà accorto che abbiamo sempre cercato di coniugare la massima quali- 
tà e innovazione editoriale con prezzi di copertina assolutamente abbor- 
dabili. Si sarà anche accorto che da allora i prezzi dei nostri titoli manga 
sono rimasti virtualmente immutati: BERSERK 1 dell'estate 1996 costava 
3.500 lire e cinque anni dopo il prezzo dei nostri formati tascabili da 96 a 
128 pagine è di 3.900 lire. Un aumento molto contenuto, dunque. Ora, 
purtroppo, ci vediamo costretti ad aggiustare i nostri prezzi di copertina. 
Da gennaio i prezzi delle collane manga nei formati più comuni saranno 
i seguenti: 
- tascabili da 96-128 pagine: 2 euro (3.873 lire, un po’ meno di quanto al- 
cuni titoli di questo tipo costano già oggi) 

- tascabili da edicola da 176-240 pagine: 4 euro (7.745 lire) 
- albi in grande formato (tipo ALITA): 5,50 euro (10.649 lire) 
Peri formati particolari: 
- VAGABOND passa a 3 euro (5.809 lire) 
- PARADISE KISS a 2,75 euro (5.325 lire) 
- ANGEL SANCTUARY a 4 euro (7.745 lire) 
- GENERATION BASKET a 4,25 euro (8.229 lire) 
La nostra speranza è di poter mantenere questi prezzi immutati il più a 
lungo possibile, e con la vostra fiducia e il vostro sostegno ci riusciremo. 
Un manga-saluto a tutti. 

MML 


KENTARO MIURA 


VOLUME Il 


CANI INFERNALI (1) BATTAGLIA MORTALE (1) 


na PES: 5 pag, 130 
A CANI INFERNALI (2) BATTAGLIA MORTALE (2) 
< pag, 26 pag; 150 
CANI INFERNALI (3) L'ARMATURA NEL CUORE 
5 pag, 45 pag; 171 
CANI INFERNALI (4) L’ESSERE GIUNTO IN VOLO... 
pag; 66 pag, 192 
LATRATI DI FOLLIA ì L’IMMORTALE RITORNA 
pag, 85 pag; 212 
TRAGEDIA NEL BOSCO 
pag, 107 


La storia finora... 


“È qui la vita. Nella mia spada.” 


dalla principessa Charlotte, giungono fi- 

nalmente alla segreta in cui Grifis è sta- 
to rinchiuso per un anno intero. Le prolun- 
gate torture hanno terribilmente menomato 
il Falco, che ora è impedito persino nei più 
semplici movimenti. Il gruppo, separatosi da 
Charlotte, riesce ad avere la meglio anche sul- 
la temibile banda di,sicari Barkilaka e ad al- 
lontanarsi da Windom. Il re, che ormai nutre 
un odio folle nei confronti di Grifis, gioca la 
,sua ultima carta ordinando al sinistro Wiald 
e alla sua Squadra dei Cani Neri di insegui- 
re e uccidere il Falco. 


(Gra Caska, Judo e Pipin, aiutati e accompagnati 


Gianluca Bevere 
gbevere@panini.it 


GRIFIS 


Enigmatico guerriero dalle origini 
sconosciute. Fondatore e comandante 
della Squadra dei Falchi, salire a 
possedere eccezionali doti di 
condottiero e stratega, si è rivelato un 
provetto spadaccino, superiore in 
abilità persino a Gatsu. Il rapporto con 
quest’ultimo è basato sulla stima 
reciproca per il valore in battaglia, ma 
anche sull'amicizia. Imprevedibile e 
calcolatore, Grifis coltiva 


ambizioni smisurate. 


GATSU 


Orfano ancor prima di venire al 
mondo, Gatsu viene adottato da Sys. 
Dopo la morte della donna, è 
Gambino, il comandante di una 
squadra di mercenari, a occuparsi di 
lui. L'ambiente atroce in cui viene 
cresciuto segna la sua infanzia, 
rendendolo un guerriero eccezionale, 
Iniziato In giovanissima età alle arti 
della guerra. Dopo essere entrato a 
far parte della Squadra dei Falchi, si 
conquista subito una posizione di 
prestigio, divenendo il comandante 


delle truppe d'assalto. 


CASKA 


L'unica donna della Squadra dei Falchi. Rispettata € 
temuta per la sua abilità con la spada, è a capo di mille 
soldati. Caska, gelosa del rapporto privilegiato che 
lega Grifis a Gatsu, dapprima nutre nei confronti del 
secondo una palese ostilità, che piano si trasforma in 


una delicata e travolgente passione. 
to 


SHUDO 
Scaltro e deciso guerriero della Squadra 


dei Falchi. La sua maestria nell'uso dei 


coltelli da lancio s insuperabile. 


PIPIN 


Corpulento e taciturno, è uno dei più forti 
combattenti dei Falchi. 


KOLCAS 


Pavido e sbruffone, è riuscito a 
conquistarsi una posizione di rilievo nella 


Squadra. Invidioso del successo di Gatsu, 


gli è apertamente ostile. 


RICKERT 


Di animo semplice e sincero, è il più giovane membro dei Falchi. 
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L'apparizione inspiegabile di Zodd e le sue enigmatiche 
profezie alimentano nuove paure e nuovi misteri nel 
cuore dei nostri eroi. Cosa si cela dietro l'avvento dell'e- 
clissi? Che nesso ha il ciondolo Bejelit con il destino di 
Grifis? La Squadra dei Falchi e il sogno del suo coman- 
dante sono davvero destinati a morire? 

Sconvolgenti rivelazioni e terrificanti eventi vi attendono 
su BERSERK COLLECTION 12. 
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Un anno finisce e un altro ne arriva, e con esso, come sempre, molte no- 
\ vità editoriali. La più eclatante, per quel che riguarda Planet Manga, è la 
decisione di dare spazio ad altre forme di intrattenimento e narrativa 
provenienti dal Giappone: i romanzi e gli anime. Sotto il marchio 


Planet Manga Novels e Planet Manga DVD, nella prima 


metà del 2002 vedranno la luce due nuove colla- 
ta 

> 4 ne per rendere ancora più variegata e appetibile 
la nostra proposta di opere giapponesi. 
Si tratterà di titoli moderni e innovativi, il meglio che il Giappone oggi 
può offrire. Libri e DVD prodotti con una grande cura sia per i contenuti 
che per il packaging. | DVD conterranno interessanti extra e “libretti” di 


supporto, mentre i libri vanteranno sovracopertina, tavole a colori e carta co- 


lorata. | titoli li amnunceremo nei prossimi mesi, ma possiamo anticipare che 
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Hagane © 1998 Masaomi Kanzaki/Kodansha Ltd. 


| tra i protagonisti dei primi romanzi di Planet Manga Novels 
ci saranno Gundam e Totoro. 

Tornando ai manga, molte sono le serie nuove che esordi- 
-—% ranno nel 2002. Dopo SLAM DUNK (di nuovo in edicola Le Wo 
Y con la COLLECTION) e GENERATION BASKET (che pro- A 


segue la sua corsa in libreria), è tempo di lancia- 


re un nuovo manga cestistico. Si tratta di 
HARLEM BEAT di Yuriko Nishiyama, edito in Giappone fà 

da Kodansha. Ancora basket, quindi, ancora giovani per- 
sonaggi e il solito cocktail di emozioni. Gli amanti della 


fantascienza non perdano HAGANE di Masaomi 


aNeG Manda 2002 + PLANEG Manda 2002 - PLANEG Manga 201 


Kanzaki. Ne è protagonista Hagane Yushimaru, coinvolta a sua insaputa in esperimenti se- 


greti (condotti dalla misteriosa Red Sea) che affollano i suoi sogni di strani incubi, mentre lei di- 
mostra di possedere una forza inaspettata. Nel campo dell'erotismo soft, ecco la più recente 
fatica di Satoshi Urushihara (su testi di Mie Takase): VAMPIRE MASTER. Un titolo recentis- 
simo che presenta belle ragazze e orrore, atmosfere fantastiche ed erotismo, romanticismo e 


azione. La trama è incentrata sul rapporto di dipendenza tra la gente comune (i “Crimson”) e 


i misteriosi “Client”, che si considerano dei. Il protagonista, 
Shion, è un “Dark Hunter”, mezzo “Client” e mezzo 
“Crimson”, in altre parole un vampiro. 

Un'altra novità, ambientata nel mondo di Lodoss, 
è la serie in due volumi LA STORIA DI DEEDLIT, shojo ‘4 


Harlem Beat © 1994 Yuriko Nishiyama/Kodansha Ltd. 


disegnato da Setsuko Yoneyama e tratto dal ro- 
manzo omonimo di Ryo Mizuno. E presto potrete 
leggere un altro titolo delle CLAMP, uno shonen ai del- 
la più famosa autrice di questo genere, 

un fantastico shojo 
d'azione, un manga 

di Kia Asamiya e alcuni 
illustration book 


davvero fantastici. 
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